Bcepoccutickast oMMITHa A MTKOJIBHUKOB 10 HCITAHCKOMY SI3BIKY
2024/2025 yuebnoro roga Cankr-IleTtepOypr
IIKOJIbHBIN stran
7-8 KJIACCBbI

|. COMPRENSION AUDITIVA

AYJIAUPOBAHUE (epems eévinonnenus 3aoanusn — 20 munym)

Tarea 1. IlpocinymaiiTe TEKCT M OTBETbTE HAa BONPOC, MPABAUBO JIM JAHHOE

yTBepkIeHue win joxHo (verdadero o falso). Ykaxkure BbIOpaHHBIN BapuaHT OTBETA IO

COOTBETCTBYIOIIEH UPPO B OJIaHKE OTBETOB.

4.

El teletrabajo supone el uso de las nuevas tecnologias.

a) verdadero; b) falso.
Trabajando desde casa uno puede ahorrar dinero.

a) verdadero; b) falso.

El teletrabajo siempre exige mas tiempo que el en la oficina.
a) verdadero; b) falso.

Con el teletrabajo resulta imposible mantener el equilibrio entre la vida

personal y profesional.

a) verdadero; b) falso.
S. Gracias al teletrabajo uno puede mejorar la situacion ecoldgica.
a) verdadero; b) falso.
6. Segiin la persona que habla, el teletrabajo tiene pocos puntos negativos.
a) verdadero; b) falso.
7. Si quieres trabajar desde casa, debes ser una persona bien organizada y
responsable.

a) verdadero; b) falso.

Tarea 2. Ilpocnymiaiite TeKCT emé pa3 U OTBEThTE HA IOCTABIEHHBIE BOIPOCHI,

BbIOpAaB BapuWaHT OTBETa M3 TPEX MPENJIOKEHHBIX. YKAKUTE BBIOPAHHBIA BapUAHT MOJ

COOTBETCTBYIOIIEH U(POY B OJ1aHKE OTBETOB.

Hay gente que siente mas estrés trabajando desde casa porque
a) no va a la oficina.
b) le resulta dificil diferenciar la vida personal de la vida laboral.

¢) no tiene tiempo para la vida personal.
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9. El hecho de trabajar solo puede
a) empeorar los resultados del trabajo y la productividad.
b) provocar la hostilidad por parte de los colegas.

c) afectar al estado de d&nimo y debilitar las relaciones sociales.

10. Cuando uno no tiene contacto fisico con los colegas, eso
a) puede ralentizar y obstaculizar el proceso laboral.
b) provoca conflictos debido a la falta de comunicacion.

¢) contribuye a la productividad porque se gasta menos tiempo.

11.  En cuanto a la salud fisica, el teletrabajo
a) nos permite viajar mas.
b) reduce la actividad fisica.

¢) no influye en la salud de ninguna manera.

12. Hablando del rendimiento laboral y de la salud mental, uno puede tener
problemas a causa del teletrabajo

a) porque no tiene condiciones adecuadas.

b) porque le resulta dificil trabajar en paz y tranquilidad.

c) porque no puede ser productivo todo el tiempo.

13.  El teletrabajo
a) aparecid por primera vez durante la pandemia.
b) conviene para todos.

¢) no conviene para todos.

14. Para poder trabajar desde casa uno debe
a) tener ganas de hacerlo.
b) tener en cuenta numerosos aspectos.

¢) tener medios técnicos.

15. Podras trabajar desde casa a condicion de
a) tener autodisciplina.
b) dedicar todo el tiempo al teletrabajo.

c) vivir lejos de tu lugar de trabajo.

iPasa tus respuestas a la hoja de respuestas!
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Il. GRAMATICA Y VOCABULARIO
JEKCHUKO-TPAMMATHUYECKUNH TECT (épema evinonnenusn 3adanus - 30 munym)

Tarea 3. 3amomHuTe TPOMYCKH B TEKCTE€ MOAXOMALIMMH TIO CMBICTY (OpMamH,
BBIOpaB WX U3 MPEUIOKCHHBIX BApHAHTOB. BHEcHTE BEIOpaHHBIC BapHaHTHI OTBETOB (8, b, C)

B 0JIaHK OTBETOB I10J] COOTBETCTBYIOIICH ITU(DPOIA.

Frida Kahlo
Todos sabemos que las mujeres no pasaron a la historia del arte como (1)  Muy
pocas (2)  en el Olimpo de los grandes artistas, pero sin duda hay excepciones y Frida

Kahloesunade 3)

Magdalena Carmen Frida Kahlo Calderon fue una de las pintoras mas conocidas de
Meéxico y este pais fue uno de los ingredientes principales de su obra. Los surrealistas
quisieron ver en Frida a uno de los suyos, pero ella siempre se mostrd reticente por un
motivo: Frida no pinta suefos... pinta su realidad. «No sabia que (4) __ surrealista hasta
que (5) __ André Breton a Méxicoy (6) _ dijo».

Su vida (7) = marcada (8)  diversos factores: la mala salud fue
(9)  de ellos. La poliomielitis de su infancia y sobre todo un terrible accidente de
autobus dejo secuelas que cambiaron su vida, pero que también la iniciaron en el arte.
Durante el largo periodo de (10) _ en el hospital Frida Kahlo realiza sus primeros trabajos
artisticos.

Otro factor que marcéd su vida y obra fue el matrimonio con Diego Rivera, que
resulté una influencia masiva (11) el arte de Frida y (12) _ documentado en la
pintura de la artista.

La obra de Frida Kahlo es dificil (13)  clasificar. Tan unida a su vida personal, se
podria decir que los cuadros de Frida son sujeto y objeto. Sin duda, y aunque ella misma lo
negaba, hay (14) _ masiva influencia surrealista (no todo son suefios, también esta la
magia, los mitos y el inconsciente que se respira en México). También un evidente influjo
1s)__

Hay gente que (16)  ver en su obra un primitivismo cercano a Rousseau, y desde
luego (17)  esa ingenuidad e infantilismo naif del francés, aunque Kahlo, como Rivera
buscaron siempre mostrar un exaltado nacionalismo, un arte que expresara la (18)
afirmacion nacional mexicana.

Su (19)  de mujer también fue principal en su obra. Rompiendo tabus, ella
siempre busco con su trabajo alejarse de lo que podria hacer una mujer de su época y se
mostrd dura, excesiva, violenta, activa... Es por (20)  una especie de simbolo del

feminismo en el arte.
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iPasa tus respuestas a la hoja de respuestas!
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I11. CIVILIZACION HISPANA
JIMHI'BOCTPAHOBEJUYECKAS BUKTOPUHA

(epems evinonnenusn zaoanusn — 30 munym)

Tarea 4. BeiOepute ropoja, peruoH WM CTpaHy, KOTOPBIM COOTBETCTBYET JAAHHOE
YTBEp)KICHUE. YKaXKUTE BBHIOpAHHBIM BapuaHT OTBETa IIOJ] COOTBETCTBYIOMIEH IU(POit

B OJIAHKE OTBETOB.

1. ;La arquitectura de qué comunidad autonoma de Espafia sufrio mas que
otras la influencia de la conquista arabe?

a) la de Andalucia;

b) la de Murcia;

c¢) la de Madrid.

2. La region mas calurosa de Espaiia es
a) Toledo;
b) Sevilla;

c¢) Segovia.

3. (En qué afio Juan Carlos I abdico6 la Corona de Espafia?
a) en 2014;
b) en 2015;
c¢) en 2016.

4. ;Qué comunidad autonoma tiene dos capitales?
a) Islas Baleares;
b) Islas Canarias;

c¢) Pais Vasco.

5. (Cuanto tiempo duro la Reconquista?
a) casi seis siglos;
b) casi siete siglos;

¢) casi ocho siglos.
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Tarea 5. BCHOMHI/ITG, yt0 BEI 3HaeTe o MY3CiAX, XYIOKHUKAX U ITUCATCIIAX Hcnanum.

VYkakute BbIOpaHHbIE BAPUAHTHI [10/] COOTBETCTBYIOIIEH IU(POii B OJJTaHKE OTBETOB.

6. Francisco de Goya NO es autor de
a) “El 3 de mayo en Madrid”;
b) “Las meninas’;

c¢) “La maja vestida”.

7. (A qué comunidad autonoma se remonta el origen de la paella?
a) Andalucia;
b) Valencia;

c¢) Cataluiia.

8. La Sagrada Familia pertenece al estilo
a) modernista;
b) neoclésico;

¢) mudéjar.

9. La primera obra literaria en espaiol se llama
a) Lazarillo de Tormes;
b) Don Quijote;
c¢) Cantar del mio Cid.

10. ;En qué museo esta el Guernica?
a) En el Museo Nacional del Prado;

b) En el Museo Reina Sofia;

c¢) En el Museo Nacional Thyssen-Bornemisza.

iPasa tus respuestas a la hoja de respuestas!
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IV. COMPRENSION DE LECTURA

YTEHMUE (spems evinonnenusn 3adanus — 40 munym)

Tarea 6. IlpounTaiiTe TeKCT W BbIOEpUTE MNPABUIBHBIN OTBET HA IOCTABJICHHBIN
Bompoc. BHecute BBIOpaHHBIM BapuaHT OTBeTa (a, b, C¢) B OJaHK OTBETOB IO
COOTBETCTBYIOIIEH 1TUDPOI.

Los videojuegos en la vida de los jovenes

En la actualidad, los videojuegos son una de las formas de entretenimiento mas
populares entre los adolescentes. Sin embargo, existe preocupacion entre algunos padres y
educadores sobre los efectos que estos juegos pueden tener en el desarrollo cognitivo, fisico
y mental de los jovenes.

A pesar de la imagen negativa que suelen tener los videojuegos, se ha demostrado
que pueden mejorar la atencion selectiva y la capacidad de procesamiento visual. Esto se
debe a que muchos juegos requieren una atencidon constante y una rapida toma de decisiones
en un entorno dinamico y cambiante. También, algunos juegos pueden mejorar la capacidad
de resolucion de problemas y el pensamiento critico, ya que los jugadores deben encontrar
soluciones creativas para superar los obstaculos en el juego. Ademads, el nifio perdera en
muchas ocasiones, asi se puede aumentar la tolerancia frente al fracaso y la conciencia de la
importancia de esforzarse intentdndolo de nuevo cuando no se consigue algin objetivo.

Sin embargo, segin numerosos estudios, un uso excesivo de los videojuegos puede
tener efectos negativos en la salud mental y logros académicos de los adolescentes, ya que
pueden distraerse de las responsabilidades escolares y sociales. Ademas, algunos estudios
sugieren que los adolescentes que pasan mucho tiempo jugando a los videojuegos tienen
mas probabilidades de desarrollar problemas de ansiedad, depresion y comportamiento
agresivo, porque muchos juegos, que se han vuelto muy sofisticados y realistas, promueven
la violencia contra seres humanos y animales, la violencia de género y los estereotipos.

Ademas, las relaciones sociales y el ocio también pueden ser afectados, porque la
vida del jugador gira en torno al videojuego, centrando en ¢l todo el pensamiento. En este
punto, se antepone el uso del videojuego a otras actividades como el deporte, la lectura o el
contacto con los amigos. Se produce incluso una ruptura con la vida social, llevando a un
aislamiento y consecuencias nefastas, una de las cuales supone que la practica excesiva de
estos juegos puede llevar al adolescente a una huida del mundo real encerrdndose en otro

virtual.
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Por lo tanto, es importante que los padres y educadores se den cuenta de las medidas

que pueden tomar respecto a los videojuegos. Los médicos y los psicologos advierten que es

importante limitar su uso, incluso dedicandole un espacio determinado en el horario del

nifio. También, pueden resultar muy utiles si los utilizamos como premio (cuando acaban la

tarea, al ayudar en casa, etc...). Ademas, sigue siendo muy importante un control adecuado

de los contenidos de los juegos. Los padres deben estar seguros de que son adecuados para

la edad del nifio y no contienen ningun peligro. Por ultimo, hay que recordar que los

videojuegos nunca pueden ser un sustituto de la educacion familiar. Por eso se puede

empezar participando en los videojuegos utilizdndolos como un aliciente més para fomentar

la comunicacién y el contacto con los hijos. Este tiempo que los padres dedican solamente a

estar con sus hijos nunca es una pérdida sino todo lo contrario.

1. Segun las investigaciones, los videojuegos
a) dafan el desarrollo de los adolescentes;
b) pueden fomentar los procesos cognitivos;

¢) no tienen desventajas graves.

2. Gracias a los videojuegos los adolescentes pueden aprender a
a) reaccionar de manera rapida y original y ser perseverantes;
b) ser criticos respecto a sus resultados;

¢) ser indiferentes respecto a sus fracasos.

3. Algunos videojuegos pueden afectar el estado psicolégico de los adolescentes
porque

a) representan la realidad virtual de una manera muy verosimil;

b) tienden a formar una realidad virtual llena de crueldad respecto a los demas;

c) impiden a los adolescentes asistir a las clases y hacer los deberes.

4. En cuanto a la vida social, jugando a los videojuegos los adolescentes

a) se sienten solos, porque no saben como pasar el tiempo de otra manera;

b) pueden obtener todo lo que les falta a la hora de hacer deporte o hablar con
los amigos;

c¢) pueden sumergirse demasiado en un mundo imaginario y perder los vinculos

con su entorno.
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5. Para evitar la dependencia de sus hijos de los videojuegos los padres deben

a) prohibir los videojuegos y permitir su uso solo si los adolescentes cumplen
sus peticiones;

b) permitir solo los videojuegos que corresponden a sus gustos y valores;

c¢) dedicar mas tiempo a sus hijos utilizando los videojuegos como un pretexto

para pasar un rato con ellos.

Tarea 7. IlpouuraiiTe TEKCT W OTBEThTE Ha BONPOC, MPABAMBO JIU JIAHHOE
yTBepkaenue win JokHo (verdadero/falso). Ykaxkwure BBIOpaHHBIM BapuaHT OTBETA IOJ

COOTBETCTBYIOIIEH U(POY B OJTaHKE OTBETOB.

La Tomatina: la guerra de los tomates

‘La Tomatina’ es un festival que se celebra en la Comunidad Valenciana,
especificamente en Bufiol, una ciudad ubicada al este de Espafia. Durante esta celebracion
los participantes se tiran tomates con la tnica finalidad de divertirse. Esta guerra de tomates
normalmente dura una hora y es una tradicién que realiza desde 1944 y que ocurre el ultimo
miércoles de agosto, semana en la que se celebran las festividades de esta localidad.

La guerra de tomates, o ‘“Tomatina’, ha sido una tradicion muy importante en Bufiol
desde 1944. Si bien no se sabe con certeza como se origind este suceso, una teoria muy
popular dice que surgi6 de un disturbio que hubo y en el que se atacé al asesor de gobierno
con tomates. Al parecer la gente disfrut6 tanto de este acto de rebeldia, que al afio siguiente
se volvio a realizar y asi hasta nuestros dias. Otras teorias barajan la posibilidad de que haya
comenzado gracias a una pelea de comida entre amigos, o como consecuencia de un
derrame de tomates de un camién. No obstante, durante el gobierno de Francisco Franco
esta celebracion fue prohibida porque no habia ninglin motivo religioso que la justificara,
pero en 1959 volvid a celebrarse.

En 1975 el ayuntamiento se hizo cargo de la organizacion del festival y, desde
entonces la cantidad de asistentes ha ido incrementando considerablemente afio tras afio. Por
lo mismo, se han creado reglas y restricciones que se modifican constantemente y que
aseguran el correcto funcionamiento y seguridad de la tradiciéon. Por ejemplo, los
participantes de dicha fiesta deben aplastar los tomates antes de tirarlos para evitar hacerles
dafio a otras personas. Ademas, es permitido tirar Unicamente tomates. También, los
asistentes no pueden ingresar botellas ni objetos pesados ni lanzar sus camisetas. Y por

ultimo, todos deben seguir todas las indicaciones del personal de seguridad.
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6. La celebracion de La Tomatina tiene utilidad practica..

a) verdadero; b) falso.

7. La celebracion de La Tomatina no tiene fecha fija.

a) verdadero; b) falso.

8. No se sabe exactamente qué dio origen a esta tradicion.

a) verdadero; b) falso.

9. La Tomatina se celebra permanentemente todos los afios durante ya
muchas épocas.

a) verdadero; b) falso.

10. Durante La Tomatina se puede tirar botellas de plastico.

a) verdadero; b) falso.

iPasa tus respuestas a la hoja de respuestas!
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